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Bevel (A1) - « « « v e (k)
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CircularizeC T D - -« « « v o o e (%)
Collapse CHCHE) - -+« o o o e e (%)
connect CEEHE) « « o . o (%)
Detach (4FET) o o o o o e (%)
Extrude (BEH) « o o o e (k)
Merge (BFE D) « v v o e e e e e e (k)
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Transform BB . . o . o (%)
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Rrorder Vertices (TS EHHET) « - -« o v o v e e (%)
Delete Edge/Vertes (BHFR/AS) -« - o o o o o oL oL (%)
Edit Edge Flow (I - - -« « « « o o oo (%)
Flip Triangle Edge (REEZMIA) - - -« o o o 0 o o Lo (%)
Spin Edge Backward (2RI EHBEZ) - - -« . . . oo (%)
Spin Edge Forward CIEJRIEFE) « -« « . o o . o o oo (%)
Assign Invisible Faces (FEEATT I « « « « v v v e e e e (%)
Duplicate (A -+« « v v o e e e (K %)
Extract (F2HL) . . . . . . (k)
PoKe CHITEE) - - o o o o e e (%)
Wedge (HETEE) « v o v v v e (%)
Project Curve On Mesh (RIREFEEFRHZE) . . . . . . . . o . o o o oo ()
Split Mesh With Projected Curve (CFeSffIZR 2 &IMk%) - - o o o o o o o o oo (%)

2.2.3 Meshtool M TE (3/)

Append to polygon (HEINEIZIATE) -« o o o o (%)
connect CEERE) o o o o (%)
Crease (HTE) - o v v o e e (%)
Create polygon (BUEEZIHTE) « v o o o v e e e (%K)
Insertedge 100p CGREAJEFFIL) - -« « « « v o o e (%)
Make hole CERRID -« « o o o e e e (Jedk)
Multi-cut CZEIED © o o o o (%)
Offsetedge loop URFEIEFAIL) . . -« o« o o L L L (%)
Paint reduce weights (MDD - . . . . . . Lo (%)
Paint transfer attributes (£l @) - . - o o o oo ()
Quaddraw (JUIBZHD) o o o o (%)
Sculpting tools C(REZITE) . . . . . . . ..o (%)

ATUMER “REZ]” (Sculpting) T HZE A 1) T HREZ 2 10 AR B rT A “ds T H > BfEZ T H” (Mesh
Tools > Sculpting Tools)3EEA{jjAjix e T H

Slideedge (HFZHIL) - - . .« . . . ..o (%)
Targetweld CHFRIEEE) © - -« . o o o L Lo (%)

2.2.4 Mesh display M#&ExR (178

Average CFE) « . o o o o Lo e e e e (%)
Conform (—Z0) . . . . . . e e e e e e e e e e (%)
Reverse (JB5) . . . o« o L o oL s e e e s e e s (k)
Settoface I B NI - - « -« v« v e e e e e e e e e e e e e s e (%)
Setvertex normal (BT SIEZR) . . . .« .« . . e e e e e (%)
Hardenedge CEEALIZ) . .« . .« . o . o o Lo (Y% %)
Softenedge CERALIL) . . . . . . . L Lo Lo (Y% %)
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Soften/Harden Edges CEAL/MEALIZD - - o o o o o o oo oo s s (k)
Lock normal (BUEIEZR) - - -« o o . e e e e e (%)
Unlock normal  (BRFRAIEIELE) - . . o o o o (%)
Vertex normal edit tool (T SyEZ gt T H) - . .« .« o . .« . oo (%)
Apply color (FEFHBIEL) - . .« o . . .o (%)
Paint vertex color tool (HITRAHETE) - . .« « . . o . oL oL (%)
Createempty set (BUEEZTEE) . . . . . . . . L Lo (%)
Delete current set (BHIBESEIEE) - -« « « o o o o o e e e e (%)
Reaname current set (/T &4 4ATEE) - . . . . . . . . . L oL (%)
Modify current set (FBECARTEE) - - .« .« . . . . L L L (%)
Set keyframe for vertex color YT S BB E OB - - -« « « o (%)
Colorseteditor (FIAAERBEIL) . . . . . . . . (%)
Prelight (FIIEEHD) . . . . . . . o o o o e (%)
Aassignnew set (FESEFEE) - - - .« . . . . Lo (%)
Assign existing set CRISEILASE) - - - . . . . L Lo (%)
Editassigned set (ZAEFEEMIZE) « « « « o . . oo (%)
Toggle display colors attribute (V)4 Borgita @) - - - .« . . . . . oo (%)
Color material channel (MRIEE F) - . .« .« . . . . . e e e e (%)
Material blend setting (B RVESE) -« « « « « o o o Lo (%)
Perinstance sharing GZRSZFIFEZE) . . . . . . L L oL L L Lo L (%)

225 UV (28

UV editor (uv B8 M52 . - o o o o e (%K)
UV seteditor (uvEZREEEE) . . . . . . L L e e e (%)
Assign Checker shader (TREEBEE) - - - - -« « . oL oL (%)
Automatic CEHZI) - -« « « o o e e e e e e (% %)
Bestplane CARAESETH) - -« o o o o oo (%)
Camera-based (FETIRMEHL) - - . o o o o (%%
Contour stretch  CEEERFIHE) . .« « .« « . . (%)
Normal-Based (FET3:28) . .« .« .« . . . o L Lo (%)
Cylindrical CEIHETE) « « « v o o e e e (Yek)
Planar CETI) - -« « o o o e e (k)
Spherical (ERFE) . . . . . . . Lo e e (%)
Auto Seams CHZBNFESE) - . -« .« . o Lo oo e e e e e e (%)
Cutuvedges (WIEluvil) - . . .« o o . . o Lo (%)
Moveand sew uvedges (Z&& uv i) - - . . . . . L Lo Lo (k)
SPItUVS (ZPENUV) « « v v o e e e (k)
Delete uvs (HIBE UV) - -« « o o o oo e e e e e e (%)
Mergeuvs CHFFUV) + « v o . oL (%)
3D Cutand Sew UV Tool (3D YJ#IFIZE4G UV THY . . . . . . . . . oo oo oo (3
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N

3duvgrabtool (3d #H L uv TE) . . . . . . . . . oL (%)

3 Maya HREER (1)

T oy .~ (% %)
FAGGH 5y A5 7Y

Standard Mode (FRifERE)

Polygon Proxy Mode (£ iATEAR B )

MR . . L . e (%)
Sculpt Geometry Tool (FEZIJUMAA T H) « .« « . . . . . (%)
Bl

F R s Y

ELFIZN

Maya M RREMME#ER (S 2 9] (68)

M EBERER (2 &)

Hypershade B 1A R - - - -« v v o v e e e e e e (%)
THEEIREH - - . . . o o o o e e (k)
SRR ETE AT, MR IR AL BRHL . . . . . . (kK
SEORMRTT AP .« . . o L oo e s e e e e e e (k)
EAMRIIET (47)

g Maya BB (RGB L RMIMIE SRR - - o o o o (%)
BEMBEAEEIIAES - .« « . . o o o e e e (%)
JURRREAMRIIER - - -« « « o o o e e e (Fedkk)
Lambert

Blinn

Phong

PhongE

Bifrost

AW GIRMBRERAE - - - . . o o e e (k)
MBREARSH (Bt e EYE. ARG BRI - - - o o oo (ekok )
FOCMBURYE (RaR/h moeBte . oG R, R - o . o oo (ko)
FAMG B R B MM ARERE .« .« . . o o €. 2.8.0
File

Ramp

Env

MEEITT R R EVELR AR . . - . L €. 2.8.0
MR BUMP - -« - o o o e e e e e (k)
M FI G P S0 B L M AR
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o IRHFL AR . . L L o (k)
o RSFUREBRED . . . . . (k)
o IFEFVRECRRE] . . . . . (k)
o FEMURPUERMISIIL . . . . . . (%)
. TiBAAF ] Connection Editor - - - - . . . . . ..o e e (% %)
o WM Hair ML . . . . . e (HH Ak )
o Hair MBRIEEAMFE © -« o o o e (Y H k)

M. Maya kTHSEZR (B 2 4] (10 &)

4.1 Maya £T>¢ (4 &%)

o TR . . (Hekk)
o BT . . (k)
B - (k)
o IKHRIE . . (Jek)
o IREEVE . . (%)
o BB . . (Jek)
o HTIEEEARBEL . . . . (Herkok)
o ITEIREMEIESEE . . . . . o (Yo )
o BEBERERFIUEE . . . . . (Yo )

4.2 Maya i8¢ (6 @)

421 AH%E (18

o WG AN . . .. (ks
o BRI . . . . (k%)
o WURIET RS . . . . . s (KA k)
o MHETE . . . . o e (o dek)
o CMTEE . . . . . . (k%)
o HTREIMEEANL . . . . . . (k%)
o BB © (o dek)

4.2.2 Maya BMAES: (1 &)

o FURINIRE . - - - - o o e e € ¢.0.0
o BEREBEFESREE - - - - - - e e e e e e e e e e e e e e (k%)
LT ) - . (%)
o VBZWIEIN . . . . Lo o e e s e e (%)

o IPRVBZYEIN . . . . . . oo e e e (%)
. Paint Effects YEZLIETH . . . - .« . . o o o oo e e e e e e e e e e e e e (%)

4.2.3 Arnold JE%u88 (2 /8)

14



Autodesk # [E[VAIEE 1R KN

Sampling CRFEEEWE) - .« o o o o (e %)
Ray Depth (FEZRIBEEIRIE) © .« © o o o o e (Yed k)
Environment (FFREE) « o o o v v e (Hek %)
Motion Blur GBI . . . .« . . .« . o (%% )
Lights CRTJE) « o o o o o (%)

Lights Linking CtT %88

Shadow Linking (FAsZ%E#E:)

Textures (MEED) . .« « o o o o o e e e e (%)
Subdivision (HHAT) -« « o o o e e (%)

4.2.4 #EEG (178

BEERAE © . o o e (koK)
HITHEIE S © « o o o e e e e (Jedk)
FROSIEE TR . (Jedk)

WLEE L E G ]
MEE G B 75
PIAEHHFRBELMTT] .« « o o o e e (Jededk)
PIAEH LKL .« « o o e e (Jede k)
DI TR AOV -« o o o o e e (Je s k)

425 BRAL (1 @)

.

5.1

5.3

= =72, | RS (Y% )
L=y N 5 (%k %)
SVRESH . . o o s s e e e e e e e e e (%)
FREEZE . . . L e e e e e e e e e e e e (%)
Maya ZIEHRR [Ff 2 497] (6 &)
EhiEEAE S (1)

RRSRRREIREROE « o o o o (dek k)
FRHOMRE S o o o (%)
Maya HHECEH] -« - o o o o (Y Hk k)
FERRTRME o o e e, (Je k)
KegEmuzhiE (1 8)

EMIEIEEIEAINES . . . . . o o e e (%)
WBINERITTE « - - o o o o o e e e e e e e e s (Y% %)
Xt AT Ja P 15 5 i

FALIE I S M D S

WERZNE - - -« o o o e (k%)

E & dmE (2 8)

15



Autodesk # [E[VAIEE 1R KN

o FHNUBANGRAEZSIIAER - - . . . . . o oo oo e e e (%)
BB Sk
PR SR B itk
Rt X
B
gk
s 3k
o ENEEMERGRERT ME . . . . . . o e (ko)
ER AT B A A
1& B i 2 S B i) 25
1& e i h 2 S B i B
VNSl
ok g ot
EREE L HE TN
O 3 5 B it
P2 DR I 2 1 DG 2 ot
2] ) T 2 1) S fif
. FEERMTI IR © L L oL s e s e (%)
2y ) {1 26 (1) ) 2 28 7Y
A A NSP I PR

i TR R BT
I OB
B
o BHIRAAEE (Motion Trails) . . . . . . . . . (k)
B1)% Motion Trail
875 Motion Trail

o REEREHMERTUE . . . . . o (Hek)
o MEBGHEIARIDIEN . . . . . (Hek)

5.4 IRz % 520 Set Driven Key (1 81)

o RENSEEEMII—HES . . . . . . e (%)
o WHIRAEEWINERELRE . . . . . . . (koK)

5.5 E{2zhiE (0-1 &)

o BIEEBRARENE . . . . . . e e (g
o BRBENEIIMEIL . . . . o e e e e e e e e (S de k)
o BMEEBIEMIBHETIZE . . . . . . o e e (k)
o ERARENEANICHEEWT . . . . . . . . (k)
o EER FIEEIMEMTIEE] . . . . e (k)

16



Autodesk # [E[VAIEE 1R KN

A IR R . (k)

75y Maya #BEfEsk (a2 471 (2 7

6.1

6.2

THE (0-170)

Edit Membership Tool (4w3B I TE) - - - -« o o . . o . Lo (%)
Paint Set Membership Tool (Z2HIER R THE) - . . . . . . . . . ..o (%)
AFTHHE, Bend - - . - . e e e e e (Y H %)
YER 7 N5 1 Y

fifi %

AFTLEL. flAare - . - . o e e e e e e e e e e (k%)
AFTEHE. SIN . . . e e e e e e e (%)
YER 7 N5 1 T

BHAR: HRIE K S ARG (gD

FrEA o squash - - - -« . . o . L (% %)
FHEE: twist - - -« . o o e e e e e e s e (% %)
IRTEIESL: wave - -« - o o o e e e e e e e e e e e s e (% %)
BZBHLMASTEER © . . L L L (kYo )
TR (1)

BUEEZET o o o (%)
FEAZET o (%)
BRABETT . e, (%)
BRI -« o o o e e e (%)
FERRETT © o e, (%)
VEBEETT L e, (%)
BEFEEHT © o o e (%)
BB . o (%)
FHRFEEE . (%)
BUEEIKEEBIRG © - - o o o o o (%)
BUEE IK BEZCLRIEHINN - -« o o o (%)
BB ERATE © © o o o e e e e (%)
TR EFE © o o o e (%)
BRI EHIREIE . . . . . o (%)
BRI IKIFK B . . . o o o (%)
BB E KIS .« - o o o o o (%)
AR NI © -« o o o o (%)
BUEEE R o o o e e, (%)
HUManlK - -« o o o o o (%)

=R (1R

17



Autodesk # [E[VAIEE 1R KN

BRRESER .« . o o e e e e e e (k)
BHRGPESER © « o o o o e e e (%)
BUESRRESEIT « « © o o e e e e (%)
BEBIGRELEIA o . o e e (%)
BEIZEALE © « o . o e e e e e e e (k)
BURZEIALEL « « o« o e e e e (k)
EHIZERLE © © « o o e e (%)
SEMBBEALTE - . . . . e e e e e e e e e (%)
MERZEALT - - . . e e e e e e e e e (%)
SHITISRE « « « o o o e e e (%)
FEETH S RLER -« o o o o e e e e e e e e e e (%)
2 s (%)
BEBRUBE - - - o o e e e e e e e e (%)
S - 2 (%)
SHAEE .« .« - o o e (k)
BABEME -« « o o (%)
BHERGEZEHTH . - o (%)
BRRZE LT« « o o (%)
BARCERZHBIMMTEE - - - .« . . (%)
GREBESIASEIE - - - - . e e (%)
B - - - o (%)
BB BIZE AT - -« o« o o e e e e e e e e e (%)

Maya #5383 [B& 2 53] (2 @)

Maya Ak (Fluids) . . . . . . . . o . oo (%% )
Maya MK, ZEAREN /3% .« « o« o o o (Ak%k)
B T SRR FIHORE AR . .« . . o (k)
BOERL IR © « .« o o o (k)
BEPER FIOTETE - .« . o o o (k%)
WER TS JUTARREE . - . . . . . (k)
VBRI TREBEAE . . . . . . . (%K)
KIFRGIAAL . . . L (k)
MR TIED - -« -« o o e (dek k)

i DLERIR S R E R R 7y =3k
D BEERE BRILN: Sdokk) « FRoRdEREEIEMAE, EFZRRNGSmTNE, £LbR TEhAE AR
BRI EAE A, BEOROHZIUANIRA 4 RIS

18



Autodesk # [E[VAIEE 1R KN

2) BARAR (FRich: Kok« FoRHEEERNE, ECBTIERTZMA . 4 m TR R A B

Bl e ERHZIUAIRAT LA A T AR AR, 0 I o ) B O B AR AR H

3) T BRiCA: k)« RomBAUT IR, B FIRXS S TARRCRA HER), sUE 2L NV
GO E B BRI IR IS . N2 THEEENID T .
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